
FARE ALFABETIZZAIONE
DALLA TEORIA ALLA PRATICA

COME E PERCHE’ STRUTTURARE UNITA' DIDATTICHE  

Alessia Colognesi



PRODUZIONE SCRITTA
Esercizi da prima guidati e poi sempre più liberi

INTERAZIONE LINGUISTICA
Implica promuovere l’uso 

della lingua con la “didattica 
del  fare” (es. role-play)
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COMPRENSIONE
Orale e Scritta

L’INSEGNAMENTO DEVE AVERE 
L’OBIETTIVO DI SVILUPPARE 

APPRENDIMENTI LINGUISTI COMUNICATIVI



LIVELLO A1-A2
ASCOLTO>riconosce parole singole 
familiari e frasi semplici 
LETTURA>riconosce parole di uso 
quotidiano nei messaggi pubblicitari
INTERAZIONE> riesce a interagire in 
modo elementare, sa fare domande 
semplici e chiare
PRODUZIONE ORALE- SCRITTA>uso 
frasi semplici per parlare di sé, luogo di 
vita e descrivere persone della famiglia 
o amici fino a raccontare la quotidianità

LIVELLO B1
ASCOLTO> riesce a capire gli elementi 
principali di un discorso su argomenti 
familiari e di attualità 
LETTURA>sa decodificare e 
comprendere testi su argomenti di 
studio e sa astrarre significati
INTERAZIONE>sa interagire su temi 
familiari e di attualità di cui è 
interessato
PRODUZIONE ORALE -
SCRITTA>riesce a descrivere e 
collegare avvenimenti per costruire 
narrazioni tematiche.

In base ai livelli vanno strutturati  proposte didattiche coerenti con i sillabi di livello idoneo

I LIVELLI LINGUISTICI
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SE’
AMICI-

FAMIGLIASCUOLA
DOMINI CHE 

ATTIVANO  LA 
MOTIVAZIONE

AMICI
TEMPO LIBERO

IO-SCUOLA
 CASA  

PERCHE’ NON 
PARLA????

I DOMINI LINGUISTICI



COME 
STRUTTURARE

UN UDA
• LA CENTRALITA’ DELL’ 

UNITA’ TESTUALE

• DOMINIO AREA 
TEMATITICA

• DESTINATARI LIVELLO 
LINGUISTICO

• ABILITA’

• COMPITI COMUNICATIVI

• OBIETTIVI DI 
APPRENDIMENTO



LE FASI DI UN’UNITA’ DI APPRENDIMENTO

utilizzare 
l’input 

appreso 
VERIFICA

GLOBALITA’ 
MOTIVAZIONE

Utilizzo di materiale 
iconico, brainstorming
lavoro individuale e di 

gruppo 

3  SINTESI riflessione 
metalinguistica e 

metacomunicativa

2 ANALISI induzione 
delle regole e esercizi 

comprensione scritta e 
produzione scritta 

guidata



4. ABILITA’> espressione orale - leggere – scrivere – riflettere sulla lingua

I PUNTI FONDAMENTALI DA DEFINIRE IN FASE DI 
PROGETTAZIONE EDUCATIVA DI UN’UDA

1. DOMINIO-AREA TEMATICA> Sé – I VESTITI

5. COMPITI COMUNICATIVI> cosa sa fare lo studente con la lingua?

6. OBIETTIVI APPRENDIMENTO> specificare abilità acquisite
Leggere, cosa ? 
Scrivere, cosa?
Riflessione sulla lingua? 

2. FASI DELLA LEZIONE> globalità/motivazione-analisi- sintesi-verifica

3. DESTINATARI> età e livello
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1.Motivazione: come sei vestito oggi? 

 
 
 
 
 

      
 

    
 
DISEGNO 
 

      
OGGI IO HO ... 
 
................................................................................................................. 
 



MOTIVAZIONE: COME SONO VESTITI?

!
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Soluzione del secondo compito:  
 

  

   
 
 
3 Cerca qualcuno che… 
 

Obiettivo: praticare il lessico relativo all’abbigliamento e ai colori. 
Procedimento: prima di avviare l’intervista, verificate che tutti i vocaboli siano noti. Fate poi svolgere 
l’attività agli studenti (che siederanno in piccoli gruppi o gireranno per la classe): dovranno completare 
lo schema con il nome del compagno che corrisponde a ciascuna descrizione. Come spiegato nelle 
consegne, a ogni persona si possono porre solamente due domande. Vince lo studente che per primo 
riesce a completare la tabella. Insistete poi su pantaloni / un paio di pantaloni, che potrebbe creare 
problemi. Spiegate infine la differenza fra borsetta (da donna) e borsa (vocabolo molto più diffuso e 
generico). 
 
 

4 Cerco un pullover 2   
 

Obiettivo: esercitare la comprensione orale con un dialogo in un negozio di abbigliamento. 
Grammatica: i pronomi indiretti atoni e tonici. 
Procedimento: ci sono diversi modi di presentare un dialogo alla classe. Il primo punto è 
l’introduzione del tema che potrà avvenire: 
1. da parte vostra (Qui si parla di…); 
2. da parte degli studenti, che in base al titolo formuleranno delle ipotesi (Probabilmente qui si parla di…); 
3. da parte degli studenti, che dopo un primo ascolto a libro chiuso cercheranno di capire l’argomento 
generale (Il tema è...). 



ESERCIZIO
• ROLE PLAY A COPPIE…RISPONDI

• E TU COME SEI VESTITO OGGI? 

• ELENCA  LE PAROLE GIUSTE E
DESCRIVI….

• OGGI IO HO



MEMORIZZAZIONE
CODIFICO-IMMAGAZZINO-RECUPERO

INTERAZIONE LINGUISTICA
Implica promuovere l’uso 

della lingua con la “didattica 
del  fare” (es. role-play)

ATTENZIONE
• Selettiva
• Sostenuta

L’INSEGNAMENTO DEVE GENERARE 
APPRENDIMENTI COINVOLGENTI



Apprendimento

Imparare è 
TRASFORMARSI

CAMBIAMENTO 
PERMANENTE

Non ‘dare’ conoscenze, ma 
ristrutturare le conoscenze

Partire da cosa già sa, sa 
fare o crede



FARE CON LA 
LINGUA PER 
RECUPERARE  
CONTENUTI 
IMMAGAZZINATI



“non è un polveroso magazzino” di fatti, ma un 
sistema attivo che ci permette di codificare, 

elaborare, conservare e recuperare le 
informazioni

La Memoria
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CODIFICA
(registrazione iniziale delle 

informazioni)

IMMAGAZZINAMENTO
(salvataggio delle informazioni per 

l’uso futuro)

RECUPERO
(reperimento delle informazioni 

immagazzinate)

Funzioni: 

LA MEMORIA



Lo stesso contenuto viene 
memorizzato meglio se 

processato 
in modalità verbale 

e visuo-spaziale

È importante presentare le 
informazione da memorizzare in 

modo coinvolgente con modalità e 
strumenti efficaci

=
ELABORAZIONE PROFONDA

E’ utile stimolare a ri-attivare conoscenze 
possedute in memoria con l’uso di esempi, 
riferimenti, immagini e domande indirette

SE CODIFICO NEL MIGLIORE DEI 
MODI….RECUPERO PIU’ FACILMENTE



MEMORIZZO 
MEGLIO SE 
PROCESSO IN 
MODALITA’ 
VERBALE E 
VISUO SPAZIALE 



LEGGO 
RICONOSCO 
RECUPERO
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LEGGO RICONOSCO 
 

 
 
SCRIVI I NOMI SUL QUADERNO 



CODIFICO E DECODIFICO 
MEGLIO SE IMPARO AD 
ORIENTARMI SUL TESTO



Il recupero di informazioni 

è favorito da:

• Codifica approfondita del materiale
• Stato emotivo (emozioni positive)
• Congruenza del contesto in fase di decodifica e 

recupero
• Indizi (cue) per il recupero 

6



CONGRUENZA 
DEL CONTESTO 
IN FASE DI 
DECODIFICA E 
RECUPERO

ANALISI
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ANALISI
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HA- NON HA 
 
 

 
 
 

IO HO IO NON HO 
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  

 
 
SCRIVI LE FRASI SUL QUADERNO 
 
.......................................................................................................................................................... 
(Punto finale) 

FORNISCO CUE 
PERCHE MI FACILITANO
IL RECUPERO



SINTESI -
FACILITARE 
L’APPRENDIMENTO 
> OFFRIRE 
ORGANIZZATORI 
ANTICIPATI

Fornire organizzatori anticipati
Concetti o punti chiave che aiutano a organizzare le conoscenze e 
a identificare le relazioni fra esse (Ausubel)
Favoriscono approccio attivo ed elaborazione

Stimolano un approccio per scoperta Linee guida
¾ Definizioni chiare delle 

relazioni tra i concetti
¾ Limitare la quantità di 

concetti presentati
¾ Utilizzarli in modo 

creativo 
¾ Incorporarli durante i 

compiti di casa e le prove 
di ripasso

¾ Aggiungere illustrazioni o 
schemi, se opportuni



SINTESI - FACILITARE L’APPRENDIMENTO > OFFRIRE 
ORGANIZZATORI ANTICIPATI

Alfabetouno, Capitanio, Ferrati, Marchesi, Sestante edizioni
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SINTESI – ES. ROLE PLAY

TECNICHE per lo sviluppo dell' abilità di interazione 
DIALOGO A CATENA:
L'insegnante domanda ( come sei vestito oggi?). Lo studente risponde. Io ho ...
Come è vestito Alì oggi? Lo studente risponde.
Successivamente l'alunno chiede al compagno; il compagno rilancia la domanda ad un altro compagno. 
GIOCO DEL "CHE COS'È?" 

ORA SCRIVI SUL QUADERNO 
Questa è ....... 
QUESTA È ........ 
Questo è ........ 
IO HO I PANTALONI E ... 
Alì HA I JEANS 
DI CHI È? 

DALL’ORALITA’ ALLA SCRITTURA



Fiume Lento, un viaggio lungo il Po. Alessandro Sanna
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VERIFICA – Libri illustrati senza parole
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BIBLIOGRAFIA TEORICA DI RIFERIMENTO

C’era una volta il metodo. Tendenze attuali nella didattica delle lingue straniere, C. S. Borneto, Carrocci

Il piacere di imparare e di insegnare, pensieri, ambienti e persone motivanti, Angelica Moè, Mondadori

Processi cognitivi, motivazione e apprendimento, Cornoldi, Meneghetti, Moè,  Zamperlin, Il Mulino

Grazie per l’attenzione!


